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CINLEITUNG )
Der Prinz machte seine Prinzessin heiraten, aber Spione
Bise Sticfer hat sogar vor. selben den Thron 2 bEckigey
nun seine wahre Identitéit und der Prinz kann sich nur auf seine
verlassen und muss sich vor all den Intriganten am Haf in Acht nehmen.
alles unfernehmen, damit der Prinz sein Glick nicht findet!

Stelle die richfigen fragen ... finde die Wahrheit henaus ... withle weise Deine Prinzessin!

INHALT

+ Diese Spielregel

+ 8 Charakler-Harten

+ 36 Rubin-Spielsteine
SPIELZIEL
€in Spieler iibernimmt die Rolle des Prinzen und bejragt die Mitspieler, um heraus—
zufinden, wer die Prinzessin ist. Wenn der Prinz seine Prinzessin gewhlt hat - ob Jalsch
ader richtig - erhalten ein ader mehrere Spieler 1 Rubin. Aim €nde gewinnt. wer die
meisten Rubine gesammelt hat.

DI€ CHARAKTERE UND IHRE ALLIANZEN

Der Prinz, die Prinzessin und die Gute fee

qehiren zu den ,Guten”. Sie mochten, dass der Prinz
die Prinzessin zur Gemahlin nimmi. Sie sagen immer
die Wahrheit. Man erkennt sie am griimen Hinterqrund
ilwer Charalter-Karte. Wahlt der Prinz die Prinzessin zur Gemahlin, erhalten diese Drei
1 Rubin. Alle Anderen qehen leer aus.

Die Base Stiefmutter, die Wache und die Hofkatze f‘
gehiren zu den Bisen’. Sie wollen erveichen, dass der ’
Prinz die falsehe Wahl trifft und die Bdse Stiefmutter
heiratel. Sie liigen immer. Man erkennt sie am raten -
A Hintergrund ihrer Charakier-Karte, Wahlt der Prinz die Bise
J Stiefmutter zur Gemahlin. erhalten die Base Stiefmutter, die Wache und
¢l dieHofkatze 1 Rubin. Alle Anderen qehen leer aus.

Der Spion und die Zoje
dren zu den ,Verschwarern”. Sie wollen

erreichen, dass der Prinz weder die Prinzessin
noch die Base Stiefmutter zur Gemahlin nimmi, um

50 das Konigreich zu schwiichen. Sie diirfen sich entscheiden.
b sie liigen oder die Wahrheit sagen wollen. Man erkennt sie am
blaven Hintergrund ihrer Charakier-Karte. Wahlt der Prinz nicht
die Prinzessin und auch nicht die Biise Stiefrutter, sandern
irgendeinen anderen Charakler, erhalten der Spion und die Zaje
1 Rubin. élle Anderen gehen leer aus.




J\;‘HMNG

Abhingig von der Spieleranzahl werden die unten aujqefiihrien Charakier-Karten
verwendet - die iibrigen Charaklere werden fiir diese Partie nicht bendtigt und zurdick in
die Schachtel geleqt.

Bei 3 Spielern: Prinz. Prinzessin. Bise Stiefmutter, Zafe
- Bei 4 Spielern: Prinz. Prinzessin. Gute Fee, Bose Stiefmutter, Wache
- Bei 5 Spielern: Prinz. Prinzessin. Gute Fee, Base Stiefmutter, Wache. Zafe
- Bei 6 Spielern: Prinz. Prinzessin. Gute Fee, Bise Stiefmutter, Wache. Zafe. Spion
« Bei 7 und 8 Spielern: Alle Charakier-Karten
Die Rubine werden in die Tischmitte qeleqt. Dann kann das Spiel beginnen - wer zuletzt
eine Prinzessin gesehen hat, iibernimmt als erster die Rolle des Prinzen.

ABLAUF EINER SPIELRUNDE

1. Varbereitung: Der Prinz nimmt sich
die Prinzen-Karte, mischt die anderen
Charaliter-Karten. teilt an jeden Spieler
1 davon verdecht aus und legt die iibrige
Charakter-Karte verdeckt in die Tischmitie.
(Bei 8 Spielern werden alle Charakter-
Kiarten an die Spieler verteilt und keine
wird i die Tischmitte gelegt)

2. Die Schleier werden (kurz) geliiftet: )
Der Prinz schliefst die Alugen. Danach decken alleancler'mﬁplzler ilre Chardﬂw-—ﬁar'fm
und auch die Karte, die in der Tischmitte lieqt, auf - chne dabei etwas zu sagen! Die Spieler
merken sich nun, welcher Charakter sich wo befindet und verdecken die Charakier-Karten
wieder. Der Prinz darf jetz! seine lugen wieder sffnen.

3. Befragung durch den Prinzen: Nun darf der Prinz jedem seiner Mitspieler - in
beliebiger Reihenfolge - 1Frage stellen. um herauszufinden, wo sich die Prinzessin
befindet. Nachdem er allen Spielern 1 Frage gestellt hat, darf er 1 Spieler seiner Wahl
1 zusiitzliche Frage stellen.

Der Prinz darf nur folgende Fragen stellen:
+ Waist die Prinzessin?
+ Wer bist Du?
- Wer ist en/sie? (Damit fraqt der Prinz den Spieler nach dem Charakler eines
anderen Spielers oder der Karte in der Tischmitte)
Die Spicler miissen gemafs ihrer Charakier-Karte antworten. Die Farbe des
Hintergrunds gibt an, wie sie antworten miissen:

Q Griiner Hintergrund: Der Spieler muss immer die Wahrheil sagen .
. Rater Hinfergrund: Der Spieler muss immer ligen.



Hmweis: Die Spieler kinnen die verdeckien Charakier-HKarten jederzeit

. nochmal anschauen. Vorher miissen sie den Prinzen bitten die fugen zu schliefien.

4. Der Prinz trifft seine Wahl: Danach muss der Prinz sich entscheiden. wen er fiir die
Prinzessin halt. Die Karte. fiir die der Prinz sich entschieden hat (das darf auch die Karte
in der Tischmitte sein), wird dann aujgedeckt.

5. Rubine verteilen: Je nachdem, fiir welchen Charakter sich der Prinz entschieden
hat, erhalten die Spieler einen ader heinen Rubin. Jeder Spieler, dessen eigene Charakier-
Karte unten rechts das selbe Symbol zeigt, wie das Symbal, das auf der vom Prinzen
gewéhlten Karte oben links steht, erhilt 1 Rubin. Alle anderen Spieler gehen leer aus.

- Hat der Prinz die Prinzessin gewihit (Herz-Symbal aben links),
erhalten alle Spieler, deren Charakter-Karte einen griinen Hintergrund haben
(Herz-Symbol unten rechis), 1 Rubin.

- Hat der Prinz die Base Stiefmutter gewsihlt (Kranen-Symbal aben links),
erhalten alle Spieler, deren Charaliter-Karte einen raten Hintergrund haben
(ronen-Symbal unten rechis), 1 Rubin.

- Hat der Prinz weder die Prinzessin noch die Base Stiefmutter gewahlt
[Mashen-Symbal oben links), erhalten alle Spieler, deren Karte einen blauen
Hinterqrund haben (Masken-Symbal unten rechts), 1 Rubin.

@ @
Herz-Symbal Kronen-Symbal ~ Masken-Symbaol
6. Der néichste Spieler wird never Prinz: Der Spieler zur Linken des akiuellen Prinzen

wird never Prinz. €r erhiilt die Prinzen-Karte, legt sie offen vor sich ab, und sammelt die
anderen im Spiel befindlichen Charakier-Karten ein. Dann beginnt eine neve Runde.,

SPIELENDE

é\bhangiq von der Spielerzahl wird eine bestimmie Anzahl Runden gespielt:

- Bei 3 und 4 Spielern: Jeder Spieler wird 3 mal Prinz.
- Bei 5 und 6 Spielern: Jeder Spieler wird 2 mal Prinz. A
- Bei 7 und 8 Spielern: Jeder Spieler wird 1 mal Prinz.
Danach endet das Spiel und es gewinnt, wer die meisten Rubine gesammelt hat.
Bei Gleichstand qibt es mehrere Gewinner.

Mehir mavstérmdflig gute Spiele findest Du in Deinemn Lisblings-

Spleleladen ader im Smiting Monster Games Shog:

 www.smiling-monster.com
-

- Vel Spafl beim Spiefen!
- Dein Smiling Monster Games Team

h



